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Helyi tanterv

Kerettantervi megfelelés

Ez a helyi tanterv az 51/2012. (XII.21.) EMMI rendelet:
1. melléklet 1.3.3 Informatika 1-4. alapjan készlilt

Célok és feladatok

A digitalis irastudas a 21. szazad nélkiilozhetetlen elvarasa, amelynek megalapozasat, a digitalis
kompetencia fejlesztését minél fiatalabb korban meg kell kezdeni. A minden irant nyitott, tanulni
vagyo, informaciot felkutatd, megtalald és alkalmazoé tanuldk szdmara olyan készségek-képességek
kialakitdsara van sziikség, amelyek 0sztondznek a tudas mindenkori frissitésére, az élethosszig tarto
tanulasra. El kell sajatitaniuk az informaciok szerzésének, feldolgozasanak, tarolasanak,
tovabbitasanak technikait, meg kell ismerniiik az infor- maciokezelés jogi és etikai szabalyait. Aki
gyermekkoratol kezdve nem jut az informatikai alapismeretek birtokdba, szinte behozhatatlan,
hatranyos helyzetbe keriil tarsaival szemben.

Az also tagozatos tantargy az informatikai maveltség alapjainak elsajatittatasara hivatott. A tantargy
célja felkelteni és fokozatosan ébren tartani a tanulok érdeklddését az informatika irant, megismertetni
eszkdzeit, modszereit, fogalmait, amelyek lehetdveé teszik a tanuldk helyes informatikai szemléletének
kialakitasat. A tantargy fontos feladata az informatikai tudas kozvetitése, a készség- ¢és
képességfejlesztés, valamint az ismeretek alkalmazasanak tamogatdsa mas tantargyakban, a késdbbi
tanulmanyokban, majd a mindennapi életben, a munkaban. Mivel eszkdzeit és modszereit tekintve egy
allandoan, rohamléptekben fejlodd miveltségteriiletrdl van sz6, ezért elengedhetetleniil fontos olyan
tanuloi attitid kialakitasa, amely a megszerzett ismeretek folyamatos bovitésére, megujitasara, az
¢élethosszig tartd tanulasra 0sztonoz.

Az informatika tanitasi tartalmai alkalmazas-jelleggel valamennyi tantargy tanitasaban megjelennek.
Kisiskolas korban az alapvetd informatikai tudas megszerzése foként a mas tantargyakba agyazott,
IKT hasznalataval megvalositott, a készség- és képességfejlesztés kdzben megszerzett ismereteket
jelenti. A tantargyi oktatasban alkalmazott digitalis eszk6zok segitségével hatékonyan fejleszthetok az
alapkészségek ¢és képességek: az irds-, az olvasas,- a szamolasi készség, a problémamegoldd
gondolkodas, a tanulasi képesség és az 6nalld ismeretszerzés képessége, illetve a Nemzeti alaptanterv
bevezetdjében definialt kulcskompetenciak tobbsége is.

A tantargy orakerete:
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Az informatika tantervben a Nemzeti alaptanterv miiveltségteriileteinek roviditései:

Magyar nyelv és irodalom = Ma, Idegen nyelvek = Idny, Matematika = Mat, Ember és tarsadalom = ET4, Ember
¢s természet = ETe, Foldink-kérnyezetiink (Kornyezetismeret) = Ko, Mivészetek = MU, Informatika = Inf,
Eletvitel és gyakorlat = Egy, Testnevelés és sport = Te, Erkolcstan = Er

A tananyag tartalmahoz és a tanuloi tevékenységekhez kozvetleniil kapcsolodd kuleskompetenciakat, illetve
kiemelt fejlesztési teriileteket/nevelési célokat az alabbi roviditésekkel tiintettiik fel a tablazatban:



AnyK = anyanyelvi kommunikacid, IdK = idegen nyelvi kommunikécié, MatK = matematikai kompetencia,
TerT = természettudomanyos és technikai kompetencia, DigK = digitilis kompetencia, HOT = hatékony, 6nall6
tanulas, SzoA = szocialis és allampolgari kompetencia, VAIK = kezdeményezdképesség és vallalkozoi
kompetencia, EszK = esztétikai-miivészeti tudatossag és kifejezokészség

Er = Erkolcesi nevelés, NemH = nemzeti 6ntudat, hazafias nevelés, AD = allampolgarsagra, demokraciara
nevelés, OT = 6nismeret és tarsas kultara, Csa = csaladi életre nevelés, TeLe = testi és lelki egészségre nevelés,
FelO = feleldsségvallalds masokért, onkéntesség, FeKo = fenntarthatosag, kornyezettudatossig, Pa =
palyorientacié, GaP = gazdasagi, pénziigyi nevelés, Mé = médiatudatossagra nevelés, TanT = a tanulas tanitasa.

3. évfolyam

Tematikai egység/ 1. Az informatikai eszk6zok hasznalata Orakeret

Fejlesztési cél 3 6ra

Elozetes tudas -

A tematikai egység Ismerkedés az informatikai kdrnyezettel. A szamitogéppel vald interaktiv
nevelési-fejlesztési céljai |kapcsolattartas, programok futtatasa.

Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolédas
Ismerkedés az adott Az informatika-terem Ismerkedés az informatikai Ma, Mat, Ko, Idny,
informatikai kdrnyezettel. [hasznalatanak szabalyai, a |kornyezettel. M

szamitogép lizemeltetése, |A szamitdogéppel ,,parbeszéd”
balesetvédelmi tudnivaldk. |ismert programok segitségével.

A szamitogép 10 részei, Programok inditasa, futtatasa, a [TeLe, FeKo
perifériai. mentiipontok felfedezése és
hasznalata.
A szamitogéppel valod A billentylzet és az egér  |Egyszer készségfejlesztd ErN, TanT, DigK
interaktiv kapcsolattartds  [hasznalata. szoftverek megismerése,
ismert programokon didaktikai célu jatékok,
keresztiil multimédia oktatoprogramok
hasznalata.

Alkalmazasok kezelésének |A jelek és a szamitogép Gyakorlas az ismert
megismerése. kapcsolata. szoftverekkel, a felhasznaloi
feliilet kezelése, a jelek/ikonok
értelmezése, csoportositasa.

A halozati bejelentkezés
gyakorlasa.




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

2. Alkalmazoi ismeretek

Orakeret
12 o6ra

Elozetes tudas

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Egyszert, rajzos dokumentumok, zenés alkalmazasok, animaciok készitése. Az
alkalmazoi kdrnyezet hasznalata.
Az adatkezelés, adatfeldolgozas, informacio-megjelenités alapjainak megismerése.
Ismerkedés néhany kdzhasznti informacioforrassal.

Témakorok

Tartalmak

Tanuléi tevékenységek

Kapcsolodas

Egyszert, rajzos €s
személyhez k&todo
dokumentumok készitése.

A rajzeszkozok megfeleld
hasznalata

Egyszert
szovegird/szerkesztd és
rajzold program
kivalasztasa, elinditasa.
Rovid szoveges
dokumentum készitése. A
szoveg begépelése,
javitasa.

Egyszert rajzok, abrak
elkészitése.

A valasztott szovegszerkeszto-
€s rajzold program alapszintQ
kezelése: a legfontosabb
elemek, funkciok,
megismerése, kivalasztasa.
Kreativ alkotas a
szamitogéppel: egyszeri rajzos
dokumentumok készitése,
,,Kép- és betinyomdak”
segitségével.

Személyes dokumentumok
1étrehozasa (pl. fiizetcimke,
képes meghivo).

Egyszerl zenés
alkalmazasok, animaciok
elkészitése és hasznalata

Zenék meghallgatasa,
animaciok megtekintése,
készitése.

Zenefelvétel és
meghallgatas.

Médialejatszo alkalmazasa.
Dallamok, animacidk
tervezése, kreativ szoftverek
kiprobalasa.

Egyszerti animacios
technikaval mozgokép
készitése.

Ma, K&, Ma, Egy

AnyK, EszK

TanT, SZOA, EszK,
OT

A feladat megoldasahoz A rajzos dokumentum Az iskolai és mindennapi
sziikséges alkalmazoi nyomtatasa. ¢lethez kapcsolodo tematikus
kornyezet hasznalata rajzok, szovegek készitése. A
dokumentumok mentése és
nyomtatasa segitséggel.
A kornyezetiinkben 1évé | Adatok gy(jtése, Mindennapi adatok gy(Qjtése és [Mat, Ma, Ko
személyek, targyak értelmezése. lejegyzése (szoveggel,

jellemzoinek kivalasztasa,

rogzitése

szammal, rajzzal), kiilonféle

szempontok alapjan.

Adatok csoportositasa,
értelmezése

Adatok csoportositasa és
feldolgozasa: keresés és

rendezés.

Otletek gyijtése az 6nalld
informacioszerzéshez. Az
adatok csoportositasa,
valogatasa, rendezése.
Adatkeresés, informaciogyijtés
a rendelkezésre allo
adathalmazbol.

Néhany kézhasznu
informacioforras
megismerése

Egyes kozhasznt
informacioforrasok,
mindennapi adatbazisok
bemutatdsa, megismerése.

K06z06s informacidkeresés (pl.
mese, jatéktar)

AnyK, matK, Digk

ErN, GaP, VAIK, AD




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

3. Problémamegoldas informatikai

eszkozokkel és modszerekkel

Orakeret
12 o6ra

Elozetes tudas

A tematikai egység

nevelési-fejlesztési céljai

A szamitogépes problémamegoldas tervezésének, megvalositasanak alapjai.
Algoritmusok megismerése, tekndcgrafika készitése.
Mindennapi tevékenységek algoritmizalhatd részeinek megfogalmazasa. Egyszert

fejlesztorendszer hasznalata.

Hétkdznapi modellek tanulmanyozasa

Témakorok

Tartalmak

Tanuléi tevékenységek

Kapcsolodas

Informacid kifejezése
beszéddel, irassal, rajzzal,
jelekkel

Az informéci6 kiilonféle
megjelenési formai. A
mindennapi életben
eloforduld informacios
jelek, szimbolumok.

Informéciogytjtés valtozatos
forrasokbdl. Az informacio
kifejezése tobbféle modon:
beszéddel, irassal, rajzzal,
jelekkel, mozgassal stb.

Az algoritmus hétkdznapi
fogalmanak megismerése.

Mindennapi folyamatok
megbeszélése,
értelmezése.

Ismert folyamatok, cselekvések
1épésekre bontasa, egyszerd
lejegyzetelése szoveggel,
rajzzal.

Problémak megoldésa

Egyszert problémara

A pedagogus altal felvetett

részben tanari segitséggel, |megoldasi javaslatok problémahoz gyijtomunka:
részben 6nalloan megfogalmazasa, a Milyen informatikai eszkdzt
problémamegoldas érdemes hasznalni?
gyakorlasa informatikai Megoldasi terv készitése
eszkozokkel. segitséggel. A terv és a
megvalositas dsszehasonlitasa.
Abra készitése A teknodcgrafika Egy valasztott algoritmus

tekndcgrafikaval.

alapfogalmai. Egyszert
abra rajzolasa.

rajzos megvaldsitasa Logo-
kornyezetben.

K6, Mat, Te, Egy, M

AnyK, MatK, TerK

TanT, Er

Egyszerlibb algoritmusok
felismerése,
megfogalmazasa,
végrehajtasa

Mindennapi algoritmusok
elemzése, készitése. Az
algoritmus adatai.

Az informatikai kérnyezet

algoritmusai.
Algoritmusok a
szamitogépen.

A mindennapi élet
algoritmusainak felismerése,
megfogalmazasa, egyszerQ
lejegyzése és/vagy eljatszasa.
(,,Robotjatékok™)

Egyes algoritmusok
kiprobalasa, az utasitasok
valtoztatasanak megfigyelése.

Egy egyszer(i automata
elvi fejlesztd rendszer
hasznalata

A fejlesztorendszer
alaputasitasainak
megismerése.

Algoritmusok kiprobalasa.

Sorrend, részek
kapcsolata.

Alkotas a korosztalynak
megfeleld fejlesztorendszer
segitségével. Egyszer( abrak
tervezése, megrajzolasa (pl. a
tekndc haza). Programiras: az
algoritmus végrehajtasa a
szamitogépen, az eredmény
értelmezése.

Ma, Mat, Te, Egy

MatK, DigK, HOT,
TerT, EszK

TeLe, FeKo, TanT




Tematikai egység/ s Orakeret
. i fgy, g 4. Infokommunikicio ,
Fejlesztési cél 6 Ora
Elozetes tudas ---
. i Informéaciok hatékony keresésének megismerése
A tematikai egység . A A TR . o . .
R 57778 | Az infokommunikéci6 elonyeinek és veszélyeinek megismerése
nevelési-fejlesztési céljai s it g ~ o : ;
A digitalis média lehetdségeinek megismerése
Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas
Egyszert helyzetekkel Informaciok keresése, Szituacios jaték az informacié |Ma, Er
kapcsolatos kérdések pontos kérdések adasa-vétele kapcsan.
megfogalmazasa megfogalmazasa. Kérdések feltétele adott
informacié megszerzéséhez. AnyK, SzoA, VAIK,
Iranyitott Informéaciokozld Informéacidszerzés az
informaciokeresés rendszerek bemutatiasa. |interneten, a pedagégus altal
Keresorendszerek iranyitott keresés NemH, AD, Pa
megfigyelése. segitségével.
A megtalalt informacié kozos
értelmezése.
Az elterjedt Informacio kiildése és Beszélgetés a hagyomanyos és [Ma, Er
infokommunikacios fogadasa a digitalis virtualis vilag jellemzdirdl,
eszkozok lehetdségeinek €s |technika segitségével. A |eltéréseirdl, a kommunikaciot
kockazatainak digitalis kommunikacio segitd technikai eszkdzokrol, )
megismerése eszkdzei, lehetdségei. modszerekrdl (pl. mobiltelefon, [AnyK, SzoA

chat, e-mail, blog), hasznalatuk
szabalyairol és veszélyeirdl. E-
mail kiildése.

ErN, OT, FeKo, Mé

Az informatikai eszk6zoket
alkalmazo6 média egyes
lehetdségeinek
megismerése

A digitalis média
lehetdségei, eszkozei
(k6z06sségi portalok,
interaktiv média, e-konyv)

Ismerkedés a digitalis média
lehetdségeivel, bemutatas,
elemzés. Digitalis reklamok
fajtainak megtekintése, az
online veszélyek
megbeszélése, a segitségkérés
lehetdségei.

Ma, Mu

SzoA, Digk

ErN, TeLe, Mé




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

5. Az informacios tarsadalom

Orakeret
1 6ra

Elozetes tudas

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Felkészités a személyes informaciok hasznalatara
Az elektronikus ligyintézés, vasarlas feltételeinek és biztonsaganak alapszint

megismerése
Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas
A személyi informaciok és |Személyes adataink Szituacios jatékok Er, Egy

személyes adatok
fogalmanak megismerése

fogalma. Internetes
adatgytjtés, kérdoivek,
kozosségi oldalak.

adatgytjtésre és -kozlésre. Mit
adhatunk meg és mit nem az
interneten?

A netikett alapjainak

Az internethasznalat

Szituacids jaték €s vita az

AnyK, VaIK, HOT

megismerése szabalyai, illemtana. internethasznalat illemtanarol,
Helyes viselkedés a jO és rossz példak gytjtése. OT, NemH, GaP,
kommunikacio6 soran. TeLe, M¢é
A gyerekeknek sz616 Elektronikus Népszeru, gyerekeknek szol6  |ET4, Ete
legelterjedtebb szolgaltatasok tanuloknak. [honlapok k6zos meglatogatasa.
elektronikus szolgaltatasok [Digitalis naplo, e- Beszélgetés a netes iigyintézés |DigK, SzoA
megismerése. ellendrzo. Vasarlas, elonyeirdl. Regisztracio
megrendelés a neten. bemutatasa, szabalyainak GaP, FelO, Mé

megbeszélése.




Tematikai egység/

6. Konyvtari informatika

Orakeret

Fejlesztési cél 2 Ora
Eldzetes tudas mem
A tematikai egység A tanulok konyvtarhasznalati miveltségének fejlesztése, a kdnyvtari
nevelési-fejlesztési céljai |informaciokeresés lehetdségeinek megismerése
Témakorok Tartalmak Tanuléi tevékenységek Kapcsolédas

Az iskolai kdnyvtar tér- és
allomanyszerkezetében
vald eligazodas

Az iskolai kdnyvtar tér- és
allomanyszerkezete. Fobb
allomanyrészek a

Téjékozodas a konyvtarban a
feliratok segitségével.
Konyvek keresése segitséggel,

Ma, Ete, Eta, Ko, M,
Er

A konyvtarak
alapszolgaltatasainak
ismerete, a hasznalat
szabalyainak betartasa

dokumentumok majd 6nalldan a szabadpolcon

tar.t’alméflalf és hasznalati  |szerzd, cim és téma szerint. AnyK, IdK, HOT
sajatossagainak

megfelelden.

A konyvtar szolgaltatasai, |Beiratkozas, kolcsonzés. ErN, NemH, AD,
hasznalati szabalyai A konyvtari helyes viselkedés |[TanT

(kolesonzés, helyben megbeszélése példak alapjan.

hasznalat), viselkedési

normak.

A konyvtari keresés

algoritmusa.
Elterjedt A fobb Azonos tantargyi témakrol
dokumentumtipusok dokumentumtipusok sz6106 kiilonbozo

formai, tartalmi
jellemzoinek megismerése,
megkiilonboztetése,
hasznalatuk alapjai.

informaciohordozok keresése.
A kivalasztott ismerethordozdk
Osszehasonlitasa.

(folydirat, audiovizualis és
elektronikus
ismerethordozok)
jellemzoi (a
hasznalatukhoz sziikséges
eszkdzok bemutatasaval).
A kiilénb6z6 médiumok
szerepe az

ismeretszerzésben.

Kovetelmények, minimum kovetelmények a 3. évfolyam végén:

A tanuld

ismerje fel és nevezze meg a szamitogép fo részeit. Legyen képes kezelni a
billentylizetet és az egeret, hasznalatukkal a szamitogéppel kommunikalni, és
¢letkoranak megfeleld oktatasi céli programokkal tevékenykedni. Elakadas,
hibaiizenet esetén tudjon segitséget kérni.

ismerje meg egy szovegszerkesztd és rajzold szoftver alapvetd szolgaltatasait,
alkalmazéasukkal tudjon (tanari segitséggel) egyszer( szdveges dokumentumot
1étrehozni, illetve &brat, rajzot, illusztracidt késziteni.
legyen képes egyszer(i, hétkdznapi, illetve térbeli tdjékozodasi képességet fejlesztd
algoritmusokat értelmezni, illetve végrehajtani. Tudjon tekndcgrafikaval egyszer
abrat késziteni.

ismerje néhany infokommunikdcios eszkoz lehetdoségét ¢és a legelterjedtebb
elektronikus szolgaltatasokat. legyen képes segitséggel informaciot keresni a
vilaghalon, ismerje a netikett alapjait.

tudjon tajékozodni az iskolai konyvtar szabadpolcos allomanyaban ¢€s innen
dokumentumot vélasztani.




4. évfolyam

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

1. Az informatikai eszk6zok hasznalata

Orakeret
5 ora

Elozetes tudas

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Témakorok

Ismerkedés az informatikai kdrnyezettel. A szamitogéppel vald interaktiv
kapcsolattartas, programok futtatasa.

Tartalmak

Tanuléi tevékenységek

Kapcsolédas

Ismerkedés az adott
informatikai kérnyezettel.

Az informatika-terem
hasznalatanak szabalyai, a
szamitogép lizemeltetése,
balesetvédelmi tudnivalok.
A szamitogép 10 részei,
perifériai.

Ismerkedés az informatikai
kornyezettel.

A szamitogéppel ,,parbeszéd”
ismert programok segitségével.
Programok inditasa, futtatdsa, a
mentipontok felfedezése és
hasznalata.

A szamitogéppel vald
interaktiv kapcsolattartas
ismert programokon
keresztiil

A billentylzet és az egér
hasznalata.

Egyszert készségfejlesztd
szoftverek megismerése,
didaktikai célu jatékok,
multimédia oktatoprogramok
hasznalata.

Alkalmazasok kezelésének
megismerése.

A jelek és a szamitogép
kapcsolata.

Gyakorlas az ismert
szoftverekkel, a felhasznaloi
feliilet kezelése, a jelek/ikonok
értelmezése, csoportositasa.

A halozati bejelentkezés
gyakorlasa.

Ma, Mat, Ko, Idny,
Mi

TeLe, FeKo

ErN, TanT, DigK




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

2. Alkalmazoi ismeretek

Orakeret
10 ora

Elozetes tudas

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Egyszert, rajzos dokumentumok, zenés alkalmazasok, animaciok készitése. Az
alkalmazoi kdrnyezet hasznalata.
Az adatkezelés, adatfeldolgozas, informacio-megjelenités alapjainak megismerése.
Ismerkedés néhany kozhaszni informacidforrassal.

Témakorok

Tartalmak

Tanuléi tevékenységek

Kapcsolodas

Egyszert, rajzos €s
személyhez k&todo
dokumentumok készitése.

A rajzeszkozok megfeleld
hasznalata

Egyszert
szovegird/szerkesztd és
rajzold program
kivalasztasa, elinditasa.
Rovid szoveges
dokumentum készitése. A
szoveg begépelése,
javitasa.

Egyszert rajzok, abrak
elkészitése.

A valasztott szovegszerkeszto-
€s rajzold program alapszintQ
kezelése: a legfontosabb
elemek, funkciok,
megismerése, kivalasztasa.
Kreativ alkotas a
szamitogéppel: egyszeri rajzos
dokumentumok készitése,
,,Kép- és betinyomdak”
segitségével.

Személyes dokumentumok
1étrehozasa (pl. fiizetcimke,
képes meghivo).

Egyszerl zenés
alkalmazasok, animaciok
elkészitése és hasznalata

Zenék meghallgatasa,
animaciok megtekintése,
készitése.

Zenefelvétel és
meghallgatas.

Médialejatszo alkalmazasa.
Dallamok, animacidk
tervezése, kreativ szoftverek
kiprobalasa.

Egyszerti animacios
technikaval mozgokép
készitése.

A feladat megoldasahoz

A rajzos dokumentum

Az iskolai és mindennapi

Ma, K&, Ma, Egy

AnyK, EszK

TanT, SZOA, EszK,
OT

sziikséges alkalmazoi nyomtatasa. élethez kapcsolodo tematikus
kornyezet hasznalata rajzok, szovegek készitése. A
dokumentumok mentése €s
nyomtatasa segitséggel.
A kornyezetiinkben 1évé | Adatok gy(jtése, Mindennapi adatok gy(Qjtése és [Mat, Ma, Ko
személyek, targyak értelmezése. lejegyzése (szoveggel,

jellemzoinek kivalasztasa,

szammal, rajzzal), kiilonféle

rogzitése szempontok alapjan.
Adatok csoportositasa, Adatok csoportositasa és  [Otletek gyGjtése az 6nalld
értelmezése feldolgozasa: keresés és informacioszerzéshez. Az

rendezés.

adatok csoportositasa,
valogatasa, rendezése.
Adatkeresés, informaciogyijtés
a rendelkezésre allo
adathalmazbol.

Néhany kézhasznu
informacioforras
megismerése

Egyes kozhasznu
informacioforrasok,
mindennapi adatbazisok
bemutatdsa, megismerése.

Ko6z6s informaciokeresés (pl.
TV-misor, mozimisor,
tudakozd, telefonkdnyv,
teletext, gyermeklexikonok)

AnyK, matK, DigK

ErN, GaP, V4IK, AD




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

3. Problémamegoldas informatikai

eszkozokkel és modszerekkel

Orakeret
10 ora

Elozetes tudas

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

A szamitogépes problémamegoldas tervezésének, megvaldsitasanak alapjai.
Algoritmusok megismerése, tekndcgrafika készitése.
Mindennapi tevékenységek algoritmizalhatd részeinek megfogalmazasa. Egyszert

fejlesztorendszer hasznalata.

Hétkdznapi modellek tanulmanyozasa

Témakorok

Tartalmak

Tanuléi tevékenységek

Kapcsolodas

Informacid kifejezése
beszéddel, irassal, rajzzal,
jelekkel

Az informéci6 kiilonféle
megjelenési formai. A
mindennapi életben
eloforduld informacios
jelek, szimbolumok.

Informéciogytjtés valtozatos
forrasokbdl. Az informacio
kifejezése tobbféle modon:
beszéddel, irassal, rajzzal,
jelekkel, mozgassal stb.

Az algoritmus hétkdznapi
fogalmanak megismerése.

Mindennapi folyamatok
megbeszélése,
értelmezése.

Ismert folyamatok, cselekvések

1épésekre bontasa, egyszerd
lejegyzése szoveggel, rajzzal

Problémak megoldésa

Egyszeri problémara

A pedagodgus altal felvetett

részben tanari segitséggel, |megoldasi javaslatok problémahoz gytjtomunka:
részben 6nalléan megfogalmazasa, a Milyen informatikai eszkozt
problémamegoldas érdemes hasznalni?
gyakorlasa informatikai Megoldasi terv készitése
eszkozokkel. segitséggel. A terv és a
megvalositas dsszehasonlitasa.
Abra készitése A teknodcgrafika Egy valasztott algoritmus

tekndcgrafikaval.

alapfogalmai. Egyszert
abra rajzolasa.

rajzos megvalositasa Logo-
kornyezetben.

K6, Mat, Te, Egy, M

AnyK, MatK, TerK

TanT, Er

Egyszerabb algoritmusok
felismerése,
megfogalmazasa,
végrehajtasa

Mindennapi algoritmusok
elemzése, készitése. Az
algoritmus adatai.

Az informatikai kérnyezet
algoritmusai.
Algoritmusok a
szamitogépen.

A mindennapi €let
algoritmusainak felismerése,
megfogalmazasa, egyszerQ
lejegyzése és/vagy eljatszasa.
(,,Robotjatékok™)

Egyes algoritmusok
kiprobalasa, az utasitasok

valtoztatasanak megfigyelése.

Egy egyszer(i automata
elvi fejlesztd rendszer
hasznalata

A fejlesztorendszer
alaputasitasainak
megismerése.

Algoritmusok kiprobalasa.

Sorrend, részek
kapcsolata.

Alkotas a korosztalynak
megfeleld fejlesztorendszer
segitségével. Egyszer( abrak
tervezése, megrajzolasa (pl. a
tekndc haza). Programiras: az
algoritmus végrehajtasa a
szamitogépen, az eredmény
értelmezése.

Ma, Mat, Te, Egy

MatK, DigK, HOT,
TerT, EszK

TeLe, FeKo, TanT

A tanul6 altal a Az algoritmusokban Az algoritmusban hasznalt Mat, K&

hétkoznapokban hasznalt |hasznalt adatok adatok kigytjtése. Az adatok

modell vizsgalata eltérd értelmezése. Paraméterek |valtoztatasanak kiprobalasa

paraméterekkel hasznalatanak bemutatasa. |segitséggel, a hatas Valk
megfigyelése, a valtozasok
nyomon kovetése az adott
fejlesztorendszer hasznalataval. | TanT

Tematikai egység/ 4. Infokommunikécié Oralferet
Fejlesztési cél 5 6ra




Elozetes tudas

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Informéciok hatékony keresésének megismerése
Az infokommunikacié elonyeinek és veszélyeinek megismerése
A digitalis média lehetdségeinek megismerése

Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas
Egyszerl helyzetekkel Informéciok keresése, Szituacids jaték az informacié |Ma, Er
kapcsolatos kérdések pontos kérdések adasa-vétele kapcsan.
megfogalmazasa megfogalmazasa. Kérdések feltétele adott

informacioé megszerzéséhez. AnyK, SzoA, VAIK,
Iranyitott Informaciokozld Informacidszerzés az
informaciokeresés rendszerek bemutatasa. interneten, a pedagogus altal
Keresdrendszerek iranyitott keresés segitségével. |NemH, AD, Pa
megfigyelése. A megtalalt informacié kozos
értelmezése.
Az elterjedt Informaci6 kiildése és Beszélgetés a hagyomanyos és |Ma, Er
infokommunikacios fogadasa a digitalis virtualis vilag jellemzdirdl,
eszkdzok lehetdségeinek és | technika segitségével. A [eltéréseirdl, a kommunikaciot
kockazatainak digitalis kommunikacio segitd technikai eszkdzokrdl,
megismerése eszkdzei, lehetdségei. modszerekrdl (pl. mobiltelefon, [AnyK, SzoA

chat, e-mail, blog), hasznalatuk
szabalyair6l és veszélyeirdl. E-
mail kiildése.

ErN, OT, FeKo, Mé

Az informatikai eszk6zoket
alkalmazo6 média egyes
lehetdségeinek
megismerése

A digitalis média
lehetdségei, eszkozei
(k6z06sségi portalok,
interaktiv média, e-konyv)

Ismerkedés a digitalis média
lehetdségeivel, bemutatas,
elemzés. Digitalis reklamok
fajtainak megtekintése, az
online veszélyek
megbeszélése, a segitségkérés
lehetdségei.

Ma, Mu

SzoA, Digk

ErN, TeLe, Mé




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

5. Az informacios tarsadalom

Orakeret
4 6ra

Elozetes tudas

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Felkészités a személyes informaciok hasznalatara
Az elektronikus ligyintézés, vasarlas feltételeinek és biztonsaganak alapszint

megismerése
Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas
A személyi informaciok és [Személyes adataink Szituacios jatékok Er, Egy

személyes adatok
fogalmanak megismerése

fogalma. Internetes
adatgytjtés, kérdoivek,
kozosségi oldalak.

adatgytjtésre és -kozlésre. Mit
adhatunk meg és mit nem az
interneten?

A netikett alapjainak

Az internethasznalat

Szituacids jaték €s vita az

AnyK, VaIK, HOT

megismerése szabalyai, illemtana. internethasznalat illemtanarol,
Helyes viselkedés a jO és rossz példak gytjtése. OT, NemH, GaP,
kommunikacio6 soran. TeLe, M¢é
A gyerekeknek sz616 Elektronikus Népszeru, gyerekeknek szol6  |ET4, Ete
legelterjedtebb szolgaltatasok tanuloknak. [honlapok k6zos meglatogatasa.
elektronikus szolgaltatasok [Digitalis naplo, e- Beszélgetés a netes iigyintézés |DigK, SzoA
megismerése. ellendrzo. Vasarlas, elonyeirdl. Regisztracio
megrendelés a neten. bemutatasa, szabalyainak GaP, FelO, Mé

megbeszélése.




Temz.ltlkal’efgy?eg/ 6. Konyvtari informatika Oral’(eret
Fejlesztési cél 2 ora
Eldzetes tudas mem

A tematikai egység A tanulok konyvtarhasznalati miveltségének fejlesztése, a kdnyvtari

nevelési-fejlesztési céljai |informaciokeresés lehetdségeinek megismerése
Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas

Az iskolai kdnyvtar tér- és
allomanyszerkezetében
vald eligazodas

Az iskolai kdnyvtar tér- és
allomanyszerkezete. Fobb
allomanyrészek a
dokumentumok
tartalmanak és hasznalati
sajatossagainak
megfeleloen.

Téjékozodas a konyvtarban a
feliratok segitségével.
Konyvek keresése segitséggel,
majd 6nalldéan a szabadpolcon
szerz0d, cim és téma szerint.

A konyvtarak
alapszolgaltatasainak
ismerete, a hasznalat
szabalyainak betartasa

A konyvtar szolgaltatasai,
hasznalati szabalyai
(kolcsonzés, helyben
hasznalat), viselkedési
normak.

A konyvtari keresés

Beiratkozas, kdlcsonzés.
A konyvtari helyes viselkedés
megbeszélése példak alapjan.

algoritmusa.
Elterjedt A fobb Azonos tantargyi témakrol
dokumentumtipusok dokumentumtipusok sz6106 kiilonbozo

formai, tartalmi
jellemzoinek megismerése,
megkiilonboztetése,
hasznalatuk alapjai.

(konyv, folyoirat,
audiovizualis és
elektronikus
ismerethordozok)
jellemzoi (a
hasznalatukhoz sziikséges
eszk6zok bemutatasaval).
A kiilonb6z6 médiumok
szerepe az

ismeretszerzésben.
Szépirodalmi (mese,
regény, vers) és
ismeretterjesztd mivek
megkiilonboztetése.

informaciohordozok keresése.
A kivalasztott ismerethordozdk
Osszehasonlitasa.

A forrasok azonosito
adatainak megallapitasa

Segédkonyvek: lexikon,
szotar, enciklopédia. Fobb
jellemzoik, a
tajékozddasban betoltott
szerepiik.

Felfedezd keresés az
¢életkornak megfelelden,
tantargyi témakban.

T4jékozodasi feladatok
megoldasa, tények, adatok
keresése az életkori
sajatossagoknak megfeleld
segédkonyvekben, elektronikus
adathordozokon, illetve az
interneten.

A kivalasztott dokumentum
tartalmanak és fobb azonositasi
adatainak megallapitasa,
feljegyzése.

Ma, Ete, Eta, K6, Mq,
Er

AnyK, IdK, HOT

ErN, NemH, AD,
TanT




Kovetelmények, minimum kovetelmények a 4. évfolyam végén:

A tanulo

ismerje fel és nevezze meg a szamitdgép fO részeit. Legyen képes kezelni a billentylizetet és
az egeret, hasznalatukkal a szamitégéppel kommunikalni, és életkoranak megfeleld oktatasi
célu programokkal tevékenykedni. Elakadas, hibalizenet esetén tudjon segitséget kérni.
Ismerje a mindennapi életben leginkabb elterjedt digitalis eszkozoket/adathordozokat, ezek
funkcioit, alkalmazasi teriileteit.
ismerje meg egy szovegszerkesztd és rajzoldo szoftver alapvetd szolgaltatasait,
alkalmazasukkal tudjon egyszeri szoveges dokumentumot létrehozni, illetve abrat, rajzot,
illusztraciot késziteni.
legyen képes egyszerl, hétkoznapi, illetve térbeli tajékozodasi képességet fejlesztd
algoritmusokat értelmezni, illetve végrehajtani. Tudjon tekndcgrafikdval egyszeri abrat
késziteni.
ismerje néhany infokommunikacids eszkoz lehetdségét és a legelterjedtebb elektronikus
szolgaltatasokat. legyen képes segitséggel informaciot keresni a vilaghalon, ismerje a netikett
alapjait.
tudjon tajékozodni az iskolai kdnyvtar szabadpolcos allomanyaban és innen dokumentumot
valasztani. Legyen képes a valasztott dokumentum legfontosabb adatainak megnevezésére.
Ismerje az informacidhordozok mindennapi életben leggyakrabban hasznalt tipusait. Legyen
képes olvasmanyairol roviden, széban beszamolni.

Kulcsfogalmak a 4. évfolyam végén:

Kommunikacid, jel, ikon, piktogram. Szamitogép, képernyd (monitor), billentylzet, egér,
nyomtatd, projektor, interaktiv tabla, program, szoftver, f4jl, mappa, halozat, jelszo,
multimédia, prezentacio.

Algoritmus, az informacidatvitel digitalis eszkézei, személyes adat, informacio, e- mail,
internet, honlap, portal, link, keresdprogram, szamitogép-fliggdség.

Konyvtar, katalogus, olvasojegy, e-konyv



A tanuldk értékelése

A tanulok tandrai munkajanak értékelése folyamatos, rendszeres legyen. Minden esetben
torekedjiink a tanulok 6nalléan vagy kozosen végzett feladatainak szobeli értékelésére, dicséretére. A
tan6érai munka szobeli, 0sszegzd értékelése lehetdleg sose maradjon el, hiszen az eredmények
ismerete, a pozitiv megerdsités rendkiviil motivald hatdsu.

Bar a kisiskolasok a tanorai jatékos, korosztalyhoz illd tevékenységek kozben sok hasznos
szakismeretet, 1j fogalmat is -elsajatitanak, semmiképpen ne torekedjiink ezek definicioszerh
felmondasara, visszakérdezésére, pontos idézésére szoban vagy irdsban. Ebben az életkorban még
erdteljesebben kell érvényesiilnie az informatika sokoldall alkalmazhatosaganak, gyakorlati
jellegének. A tovabbhaladas feltételeként ugyan nélkiilozhetetlen egyes informatikai alapfogalmak
megértése, ismerete (pl. a szamitogép fo részei vagy a kezeléséhez sziikséges tudnivalok), ezeknek
ismeretét leginkdbb a gyakorlati alkalmazasok soran ellenorizhetjiik. Ha olyan feladatokat adunk,
amelyek teljesitésekor a tanulok az IKT- eszkozokkel tevékenykednek — informaciot gyijtenek,
kisérleteznek, sajat otleteik alapjan alkotnak —, a legfontosabb fogalmak, tantargyi ismeretek konnyen
rogzodnek, és a pedagdégus szdmara a tevékenység megfigyelésével kozvetleniil ellendrizhetdvé
valnak.

Az 6nall6 alkotasokat mindig értékeljiik, az ligyes munkékat dicsérjiik, és a tobbi tantargyban
megszokott modon jutalmazzuk. A tanulocsoporttal kozosen legjobbnak itélt produktumokat
feltétleniil hasznositsuk, példaul: falinjsag, iskolaujsag, iskolai dekoracid/plakat, kiallitas, honlap,
palyazat stb. A tandrai tevékenység elismerésének igen hatékony modja az, ha a didkok latjak az
eredményt, a hatast: sajat alkotasuk hasznosuldsa kapcsdn megérzik az informatika mindennapi életben
valé alkalmazasanak fontossagat. Az értékelésbe vonjuk be a tanuldkat: kritikai gondolkodasuk
fejlesztéséhez nélkiilozhetetlen, hogy egymas tanorai munkajat, alkotasat megismerjék, és szavakba
ontve véleményezhessék.

A belépo, Uj tantargy elso félévében nem ajanlott érdemjegyet adni, ehelyett rovid, szoveges
értékelés irasa javasolt, amelyben leginkabb a tanuldok oOtleteit, ligyességét, kreativitasat, orai
aktivitasat ,,dijazzuk” az egyes feladatok megoldasa, alkotasok elkészitése soran. Ezt a meggondolast
az is indokolja, hogy a tanuldok eldismeretei eltéroek: alkalmazoi tudasuk attol is fiigg, hogy példaul
rendelkeznek-e otthoni szamitogéppel, illetve volt-e mar moédjuk masutt
»SZzamitogépezni”. (Az eltérd otthoni feltételek miatt keriilenddk a szamitogéppel megoldandé hazi
feladatok.) Az értékelés egyik fajtaja tehat az IKT-eszkozok segitségével elvégzett konkrét feladatok,
alkotasok (szoveg, rajz, animacid, zene, kép stb.), illetve konyvtarhasznalati tevékenységek szobeli
megitélése.

A 4. évfolyam végén az iskola pedagodgiai programjaban meghatarozott médon értékeljiink. A
szOoveges értékelés vagy az adott érdemjegy a tanév soran végzett idoszakos ellendrzések eredményein
alapuljon. Tikrozze a tanulé egész évi tandrai munkajat (alkotdsait, aktivitasat, tarsaival vald
egylittmiikodési képességét a csoportos feladatokban), valamint elsajatitott ismereteinek szintjét és
fejlodését is a megszerzett készségek-képességek terén. A tovabbhaladashoz sziikséges minimalis
ismeretanyag tudasat és az alapvetd képességek elsajatitasat feltétlentil varjuk el minden tanul6tdl,
mert a felsd tagozatos tantargy erre a megszerzett tudasra épiil.

A 21. szazadi pedagodgiai értékelés egyik ujdonsaga a portfolié, amely az iskolai munkaban a
hosszabb idészakon at, céltudatosan gyijtott dokumentumok Osszességét jelenti (internetes
publikalas sordn e-portfolionak is nevezik). Alsd tagozaton a tanuldk szamitogépes alkotasait egész
tanéven at, névre széloan 6sszegyljthetjiik. Legjobb, ha erre egy név szerinti mappat készitiink a
szamitogépen, illetve az iskolai halézat valamelyik alkonyvtaraban. Ide keriilhetnek mentéssel a
didkok évkdzi produktumai: szoveges dokumentumai, rajzai, fotoi,



filmjei, prezentacioi stb. Az év végi értékelés soran az egybegyijtott anyag jo alapot szolgal a
diakmunkak szemrevételezéséhez, 6sszehasonlitasahoz, majd — akar kdzosen torténd — értékeléséhez.
A mappa tartalmat a tanulok sajat adathordoézoikra (pendrajv) elmenthetik, megorizhetik,
csaladtagjaiknak is megmutathatjak. A portfolioba mas tantargyak digitalis alkotasai is bekeriilhetnek:
jatékos feladatlapok, tudasprobak, kiseldadasok anyagai, szekennelt rajzok, képzomiivészeti alkotasok.
A kiseldadasok soran tanusitott szorgalom és tevékenység, valamint a produktum kiilon jutalmazando!



INFORMATIKA

5-8. EVFOLYAM



ALAPELVEK, CELOK

A torténelem soran minden tarsadalomban Iényeges szerep jutott bizonyos informacios folyamatoknak, igy példaul a tarsadalom 6nszervezéséhez
¢s iranyitasahoz elengedhetetlen politikai és gazdasagi informaciok megszerzésének, tovabbitdsanak, taroldsanak és feldolgozasanak. A
technikai, tudomanyos és miivészi informacios szellemi termékek is hasonloan fontosak voltak a kozosségek életében. A 21. szdzad elején
kialakul6é informacios tarsadalom kiilondsen abban tér el mas tarsadalmaktol, hogy az IKT (informacids és kommunikacios technologia) gyors
fejlodésével parhuzamosan, folyamatosan nd az informacios termékek és szolgaltatasok gazdasaga, az adat (altalanos értelemben) aruva valik, és
az informacids szektor egyre tobb munkaerdt alkalmaz.

A mai iskolarendszer feladata a tanulok felkészitése az informacios tarsadalom viszonyaira (kihivasaira). Nevelni kell a tanuldkat az informacios
termékek és szolgaltatasok kritikus, etikus és értd befogadasara (fogyasztasara), hogy az IKT hasznalataval tudjanak tanulni, mavelddni és
szorakozni.

Torekedni kell az érdeklddés felkeltésére, a kreativitas fejlesztésére, hogy az informatika irant kiilondsen fogékony gyermekek — megfeleld
tovabbtanulas utdn — késdbb az informdacios gazdasagban, mint alkotd munkaerd munkét vallalhassanak. Ennek érdekében meg kell tanitani a
gyermekeket a korszerl eszk6zok kezelésére, az informaciodszerzési, -tarolési, -feldolgozasi és -atadasi technikdkra, valamint meg kell ismertetni
veliik az informacidkezelés jogi és etikai szabalyait. Ennek leghatékonyabb maddjat a tobb éven keresztiil tanult informatika tantargy és az iskolai
élet egészében jelen 1évd informatikai nevelés biztosithatja.

A tanuldknak ismerniiik és hasznalniuk kell az informatikai eszkdzoket a kiilonb6zd ordkon é€s a felkésziilésiik soran is.

Az informatikai nevelésnek — amely kozds kovetelmény — meg kell mutatnia, hogy a természeti €s a technikai kornyezet mellett 1étezik a jelek,
koédok, szoftverek virtudlis kornyezete is (szoveg, kép, mozgdkép, hang stb. — a jelentésiikkel egyiitt), amely az emberiség praktikus,
tudomanyos, miivészi és sok masféle szempontl informacioit ,,hordozza” és jeleniti meg.

A jelek, szoftverek virtudlis kdrnyezete kiilondsen szemléletesen (vizualisan) nyilvanul meg a digitalis médidban.

Az oktatas célja, hogy a tanul6 otthonosan mozogjon ebben az egyszerre valosagos ¢és virtualis informatikai kérnyezetben.

Az informatikai eszk6zok, a médiainformatika és az infokommunikacios lehetdségei Uj tanulasi technikakat kindlnak minden tantargyban a
tanordkon és az oran kiviili felkésziilésben. Az elektronikus oktatasi anyagokat és a kiillonbozd elektronikus informaciéforrasokat egyre
gyakrabban alkalmazzak a tanulok. A pedagdégus munkaja megvaltozik, nd az informaciok kozotti eligazodast segitd tanacsadd szerepe. Az
informatikai eszk6zok lehetoséget teremtenek az egyéni ilitem( tanulésra, a tehetségekkel valo specialis foglalkozasra. A szamitogéppel végzett
feladatok egy részének megoldasa megkoveteli a csoportmunkat, az ismeretek gyakorlati alkalmazasat és a masokkal valé6 kommunikaciot is.

A médiainformatika, a mobilkommunikacié és az internethasznalat, a konyvtari informatikaval egyiitt alkotja az informatika tantargy
legfontosabb teriileteit.

Az informatika tantargy fontos szerepet vallal az alkoté munkara nevelésben; cél az algoritmikus gondolkodas fejlesztése is, amely a hétkdznapi
életben is alapvetd fontossagu.

Az iskolai szdmitogépes halozat, az internet és a konyvtar forraskozpontként torténd felhasznalasaval fejleszteni kell az 6nmiveléshez sziikséges
attitidoket, képességeket és tanulasi technikakat.



A konyvtari informatikanak fel kell készitenie a tanulokat az informaciok elérésére, kritikus kivalasztasara, feldolgozasara és kozlésére. Cél
az iskolai és mas tipust konyvtarakban a konyvtari eszkdzokkel végzett tevékenységek gyakoroltatasa és a tudatos és biztos hasznéloi
magatartas kialakitasa is.

A tantargy célja: megismertetni az informatika eszkozeit, modszereit és fogalmait, amelyek lehetové teszik a tanulok helyes informatikai
szemléletének kialakitasat, tudasuknak, készségeiknek és képességeiknek fejlesztését, alkalmazdsit madas tantargyakban, késdbbi
tanulmanyaikban, a mindennapi életben, a szorakozasban és a munkaban. Célkitizés az is, hogy felhivjuk a tanulok figyelmét az informatika
veszélyeire €s ezek elkeriilésének moddjaira.

Fontos, hogy a tanuloknak sikerélményiik legyen az informatikadrakon, és torekedjenek ismereteik folyamatos megujitasara, hiszen ez

egy rohamosan fejlodo tertilet.

Olyan attittd kialakitasara kell torekedni, hogy az egyén érezze: képes tevékenyen bekapcsolddni az egész vilagra kiterjedd

informacios tarsadalomba.

Kompetenciafejlesztés feladatai:

Kulcskompetencidk:

1.) Digitalis kompetencia
Sziikséges ismeretek, képességek, attitiidok

A digitalis kompetencia a természetnek, az IST szerepének €s lehetdségeinek értését, alapos ismeretét jelenti a személyes €s tarsadalmi
¢letben, valamint a munkéban. Magaban foglalja a fobb szamitogépes alkalmazasokat — szovegszerkesztés, adattablazatok, adatbazisok,
informaciotarolas-kezelés, az internet altal kinalt lehetdségek és az elektronikus média Gtjan térténd kommunikacio (e-mail, haldzati eszk6zok) —
a szabadidd, az informéacidmegosztas, az egylittmikodo halozatépités, a tanulds €s a kutatas terén. Az egyénnek értenie kell, miként segiti az IST
a kreativitast €s az innovaciot, ismernie kell az elérhetd informacio hitelessége és megbizhatosaga koriili problémakat, valamint az IST interaktiv
hasznalatahoz kapcsolodo etikai elveket.

A sziikséges képességek felolelik az informacio megkeresését, 6sszegyljtését és feldolgozasat, a kritikus alkalmazast, a valos és a virtualis
kapcsolatok megkiilonboztetését. Ide tartozik a komplex informacio eldallitasat, bemutatasat és megértését elosegitd eszkdzok hasznalata,
valamint az internet alapt szolgaltatasok elérése, a veliik valo kutatés, az IST alkalmazésa a kritikai gondolkodas, kreativitas €s az innovacio
tertiletén.

Az IST hasznalata kritikus és megfontolt attitidoket igényel az elérhetd informacio és az interaktiv média feleldsségteljes hasznalata
érdekében. A kompetencia fejlodését segitheti tovabba a kulturalis, tdrsadalmi és/vagy szakmai célokat szolgald kozosségekben és
halézatokban val6 részvétel.



2.) Hatékony, 6nallé tanulas
Sziikséges ismeretek, képességek, attitidok

A munka- vagy karriercélok teljesitését szolgald tanulashoz az egyénnek megfeleld ismeretekkel kell rendelkeznie a sziikséges
kompetenciakrol, tudastartalmakrol, képességekrdl és szakképesitésekrol. A hatékony és 0nalld tanulés feltétele, hogy az egyén ismerje és
értse sajat tanulasi stratégiait, készségeinek ¢és szaktudasanak erds és gyenge pontjait, valamint képes legyen megtalalni a szdmara
elérhetd oktatasi €s képzési lehetdségeket, utmutatast/tamogatast.

A hatékony és 6nall6 tanulas olyan alapvetd képességek meglétét igényli, mint az iras, olvasas, szamolas, valamint az IST - eszkozok
hasznalata. Ezekre épiil az 0j ismeretek, elsajatitasa, feldolgozasa és beépitése. A hatékony és 6nallo tanulas tovabbi feltétele a sajat
tanulési stratégia kialakitdsa, a motivacio folyamatos fenntartasa, a figyelem 0sszpontositasa, valamint a tanulds szandékéanak és céljanak
kritikus mérlegelése. Az egyénnek képesnek kell lennie a k6z6s munkara €s tudasanak masokkal valdo megosztasara sajat munkaja
értekelésére €s szlikség esetén tanacs, informacid €s tdmogatas kérésére.

A pozitiv attitid, tanuldsi irdnti motivaciokat feltételez, folyamatos fenntartdsdhoz elengedhetetlen, hogy korabbi tanulési és élettapasztalatainkat
felhasznaljuk, 0j tanulasi lehetdségeket kutassunk fel, €s a tanultakat az élet minden teriiletén széles korben alkalmazzuk.

3.) Anyanyelvi kommunikacié
Sziikséges ismeretek, képességek, attitidok

Az anyanyelvi kommunikacié az anyanyelv elsajatitasdnak eredménye, amely természeténél fogva kapcsolodik az egyén kognitiv
fejlodéséhez. Az anyanyelvi kommunikacio feltétele a megfeleld szokincs, valamint a nyelvtan és az egyes nyelvi funkciok ismerete. Ez a
tudasanyag feldleli a szobeli kapcsolattartés o tipusainak, az irodalmi és nem irodalmi szévegek egész soranak, a kiilonféle nyelvi stilusok
{0 sajatossagainak, valamint a nyelv és a kommunikacid véltozasainak ismeretét kiilonféle helyzetekben.

Az egyén rendelkezik azzal a képességgel, hogy kiilonféle kommunikacios helyzetekben, szoban és irdsban kommunikalni tud,
kommunikaciojat figyelemmel kiséri, €s a helyzetnek megfelelden alakitja. Képes megkiilonboztetni és felhasznalni kiilonféle tipust
szovegeket, megkeresni, 0sszegy(jteni és feldolgozni informéciodkat, képes kiilonb6zd segédeszkozoket hasznalni, sajat szobeli és

irasbeli érveit a helyzetnek megfeleld modon meggydzden megfogalmazni és kifejezni.

A pozitiv attitid magaban foglalja a kritikus és épitd jellegh parbeszédre valo torekvést, az esztétikai mindség tiszteletét és masok
megismerésének az igényét. Ehhez ismerniink kell a nyelv masokra gyakorolt hatasat, a tarsadalmilag felelds nyelvhasznélat jelentdségét.

Egyéb kompetencia teriiletek



Matematikai kompetencia
Szocialis és allampolgari kompetencia

Kezdeményezoképesség és vallalkozoi kompetencia

5. EVFOLYAM

Evi oraszam: 37 — heti oraszam: 1

Témak Uj tananyag feldolgozasa Gyakorlas Osszefoglalas, ellendrzés Teljes oraszam

1. Ev eleji tudnivalok 2 2
ﬁésznaﬁ:ta informatikai eszk6z0Kk 5 9 1 5
3. Informatika-alkalmazéi ismeretek 2 9 1 12
4. Problémamegoldas  informatikai

eszkozokkel 1 3 1 5
5. Infokommunikacio 1 3 0 4
6. Médiainformatika 1 2 0 3
7. Informacios tarsadalom 1 2 0 3
8.Konyvtari informatika 1 1 1 3




1. AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

Fejlesztési célok

Tananyag

Maoédszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Hardver- és szoftverkornyezet.

Ergonomiailag megfeleld szamitdgépes
munkakdrnyezet.

A szamitogép és perifériai (billentylzet,
egér, monitor, lemezmeghajtok).
Informatikai eszk6z6k kezelése.

Egyes informatikai eszk6zok mikodési

elveinek bemutatasa.
Vagolap hasznalata.

A szamitogépterem rendjének, a
gépek balesetmentes hasznalatanak
megismerése.

A billentylizet és az egér helyes
hasznalata.

A hattértarak (lemezek) szerepének
megértése.

Adott informatikai eszkdzok
kezelésének gyakorlasa.

A szamitogép inditasa utan
Jegyzettomb, Szamologép stb.
kezelése, hasznositasa.

Ablakok kezelése, bezaras,
athelyezés, méret, kis méret.

Ismerje fel egy szamitogépes
konfiguracio elemeit, tudja azokat
hasznélni.

Tudjon informacidt bevinni egér és/
vagy billentylizet segitségével.

Tudja kezelni a kapott informacidkat a
monitoron €s a nyomtaton.

Ismerje fel, hogy a futé programok és
a létrehozandé dokumentumok
altalaban a merevlemezen
helyezkednek el.

Tudjon egyszerli szoveget, szamitasi
feladatokat megoldani az operacios
rendszer segédprogramjaival, ismerje
meg a Vagolap hasznalatat.

2. INFORMATIKA-ALKALMAZOI ISMERETEK

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Rajzolas és szerkesztés szamitdgéppel.
Szovegszerkesztés szamitogéppel.
Szbveg és rajz egyiittes hasznalata.

Korabban megismert rasztergrafikus
(pixel-grafikus) program hasznalata, vagy
hasonl6 megismerése (pl.: PAINT).
Vektorgrafikus rajzoléprogram
megismerése (Word rajzolas eszkoztara).
Alakzatok hasznalata.

Beépitett alakzatok: vonal, nyil, téglalap,
ellipszis hasznalata. Szabalyos sikmértani
alakzatok rajzolasa (SHIFT billentyi).
Jegyzettomb és mobil szerkesztési feliilet

Minta és egyéni elképzelés alapjan,
grafikus alakzat megjelenitése.
Onallé tervezés alapjan, grafikai
alkotas létrehozasa.

Szdveg bevitele, javitas, keresés,
csere, vagolap hasznalata.

Sajatos, a témahoz illo rajz készitése,
formazasa.

Tudjon megkiilonbdztetni geometriailag
szabalyos €s nem szabalyos alakzatokat.
Legyen képes ezeket megrajzolni
rajzolas-eszkoztarral, vagy pixel-
grafikus programmal.

Tudja a kiilonb6zo alakzatokat
szerkeszteni.

Tudjon egyszerll szoveget szamitdgépes
kornyezetben megirni, a hibakat
javitani, illetve a betliformakat




hasznalata (WYSIWYG).
Rajz készitése a Word-eszkoztarral.

beallitani.
Tudjon rajzot késziteni és beilleszteni
szovegkornyezetbe.

3. PROBLEMAMEGOLDAS INFORMATIKAI ESZKOZOKKEL

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Interaktiv program(nyelv) (pl.: LOGO)
hasznalata egyszeri feladatok
modellezésére.

Grafikus alakzatok készitésének
vezérlése, programnyelv segitségével.
Nyitott és zart alakzatok, zart alakzat
kifestése.

Sik-, és térbeli alakzatok elemzése
utan az algoritmus és a leirasahoz
sziikséges adatok értelmezése,

adaptalasa az adott programnyelvre.

Tudjon egyszeri (pl.: rajzi)
feladatokat értelmezni, elemezni és
adaptalni adott programozasi nyelvre.
Tudjon elemi problémakat (pl.:

Alakzatok vizsgalata. Az elsd 1épéseknél dominaljon a nyitott/ zart alakzat) megoldani az
tandri irdnyitas, majd a sziikséges | adott programozasi nyelven.
elemek megismerése utan, 6nalld
feladat-, illetve problémamegoldas
sziikséges.

4. INFOKOMMUNIKACIO
Fejlesztési célok Tananyag Modszerek, tevekenysegi A tovabbhaladas feltételei

formak

Halozati alapismeretek.

Jelszo, kulcs.

A haldzatba 1épés etikaja; viselkedés a
kommunikacidban.

Letoltés az internetrol.

Belépés a halozatba.

Azonosito, jelszo ismerete, jelentdsége.
Parbeszédes program kiprobalasa.

A ,,névtelenség” etikajanak viselése.
Képek, szovegek letoltése az
internetrol.

Barangolas az interneten.

A haldzatba 1épés momentumainak
ismertetése.

Egy csevegdprogram bemutatasa.
Jartassag szerzése a
csevegOprogram hasznalataban.

Ismerje az iskola halozati adatainak
hasznalatat. Legyen errdl atvihetd
tudasa.

Tudjon hasznalni parbeszédes
programot; ismerje annak etikai
szabalyait.

Legyen képes letolteni képet, szoveget
(zenét) stb. informaciok
megjelenitésére.




5. MEDIAINFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Moédszerek, tevékenységi formak

A tovabbhaladas feltételei

CD, DVD olvasasa, kezelése.
Zene és video lejatszasa.

Oktatasi, nevelési céli CD-k és
DVD-k olvasasa, katalogusaiknak
kezelése, tartalmak letoltése (pl.:
szovegfajlba).

Vegyen kézbe CD- és DVD- formatumu
oktatasi és szorakoztato kiadvanyokat.
Tudjon ezekbdl informaciokat gydjteni,
azokat letdlteni, pl.: szovegfajlba.

Ismerje a multimédias anyagok hasznalatat:
betoltés, katalogus, tartalomkivalaszttas,
letoltés.

Tudjon lejatszani zenei és video- (DVD-)
felvételeket, tanari feliigyelettel és 6nalloan.

6. INFORMACIOS TARSADALOM

Fejlesztési célok

Tananyag

Moédszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Dobozos CD-ROM megtekintése,
feliratok kezelése.

A program, mint szellemi termék.
A szellemi termék védelme.

Hologram, feliratok.

Szellemi termék.

Mit kell megfigyelni egy dobozos
szoftveren?

Kisérje figyelemmel egy adott
szellemi termék hasznositasanak
utjat.

Tanulmanyozza egy CD-
formatumu termék hologramjat,
licenszszerzodését.

CD-n kapott jogtiszta és korlatos
programok kozotti kiilonbségtétel.
A kivalasztas képessége.

Ismerje fel a hologramot és a
licencszszerzodést.

7. KONYVTARI INFORMATIKA

Modszerek, tevékenységi

jellemzait, és tudjon informaciokat
keresni az életkoranak megfeleld
anyagokbol.

Legyen képes hasznalni az életkoranak
megfeleld segédkonyveket.

Megadott forrasbol tudjon tényeket,

adatokat kiemelni. Tudja a felhasznalt
Dokumentum fobb adatait megnevezni

Olvasasi szokasok alakitasa a
konyvtarban.
Gyermeklexikon hasznalata.

Vélogatas a korosztalynak
késziilt konyvekbdl: leporellok,
képeskonyvek, mesekdnyvek.

A konyvtarban elvart viselkedési
szabalyok tanulasa.

Fejlesztési célok Tananyag . A tovabbhaladas feltételei
formak
Ismerje a fobb dokumentumfajtik A konyvtar terei, szolgaltatasai. Latogatas az iskolai Legyen képes gyermekkdnyvek és
A konyvkolcsonzés modja. konyvtarban. folydiratok szerkezetében eligazodni, a

kivalasztott szovegrészek tartalmarol
beszamolni.




SZEMPONTOK A TANULOI TELJESITMENYEK ERTEKELESEHEZ

A tanulok eldozetesen ismerjék meg az ellendrzés, értékelés szempontjait.

Az 6sszes tanuld, minden munkajat ellendrizziik és értékeljiik, mindenkor; szoban, nem verbalis modszerekkel, vagy érdemjeggyel.
Az értékelésben torekedjiink objektivitasra (pl.:pontozas, tablara felirt értékrend).

Szobeli szamonkérés (legyen képes elmondani: amit tervezett, készit, vagy gondolt).

Ertékeljiik a kreativ, csoportban, vagy egyénileg végzett munkat.

Szovegszerkesztés, rajz, minta, leirds alapjan.

Otletek bemutatasa szamitogépes modszerekkel.

Tanuléssal kapcsolatos, halozatrol, vagy CD-rol letoltott gylijtomunka kdzszemlére bocsatasa, kiallitasa.
Szabadpolcos kivalasztas figyelembevétele adott téma keresése kapcsan.

Feladatlapok kitoltése (pl.: munkafiizetben).

Feleletvalasztasos kérddiv dsszedllitasa és kitoltése.

Adott felhasznaloi kornyezetben megoldott feladatok, problémak értékelése (pl.: szovegfajlok).



6. EVFOLYAM

Evi oraszam: 37 — heti oraszam: 1

Témak Uj tananyag feldolgozasa Gyakorlas Osszefoglalas, ellendrzés Teljes oraszam

1. Az informatikai eszk6z0k hasznalata 2 4 1 7
2. Informatika-alkalmazoi ismeretek 2 4 1 7
3. Problémamegoldas informatikai

eszkozokkel 3 4 1 8
4. Infokommunikacié 1 3 0 4
5. Médiainformatika 1 3 0 4
6. Informacids tarsadalom 1 2 0 3
7. Konyvtari informatika 1 2 1 4




1. AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Célszerl szoftverkornyezet
kialakitdsa: alaplap, processzor,
perifériak.

Az interaktiv feliilet (kornyezet)
néhany bedllitasa (pl.: képernyd).
A szamitoégép mikddésének
matematikai alapjai: a kettes
szamrendszer.

Kodolas.

Keresés, csere, helyesiras.
Adataink elhelyezése: konyvtari
architektura.

Muveletek fajlokkal és mappakkal.

Tomorités, kicsomagolas.
A tOmoritdprogram lehetdségei.
Viruskeresés, virusmentesités.

Alaplap, processzor, architektira.

A feliilet egyéni bedllitasa (pl.:
hattérkép, képernydkiméld).

Az ASCII-kdd kifejtése: szamitogépes
alkalmazas a NumLock
billentylkombinaciéval (szovegbeviteli
kodok segitségével).

Helyesiras, keresés, csere alkalmazasa.
Az operacios rendszer logikai és fizikai
allomanykezelése: kdnyvtarszerkezet.
Az operacios rendszer.

Allomény (mappa) létrehozésa,
atnevezése, masolasa, mozgatasa.

Az allomany attributumainak
meghatarozasa.

Veszteséges és adatvesztés nélkiili
tomoriteés, kicsomagolas.

Egy viruskezeld program megismerése.

Szamitogép megbontott
valtozatanak szemlélése: alaplap,
processzorok, tarolo egységek.
A megjelenés beallitasainak
konkrét megismerése (pl.:
képernyd).

Az ASCII-kod alkalmazésa.
Szoveg helyesiras-ellendrzése, a
javasolt formatumok célszer
(tudatos) alkalmazasa.
Allomanykezel program
megismerése.

Konyvtarfa létrehozésa.
Kiilonb6zd allomanytipusok
megismerése.

Allomanyok tulajdonsagainak
meghatarozasa, értelmezése.
Be- és kicsomagolas modszere,
jelentdsége.

Viruskeresés észlelése, rezidens
program esetében.

Viruskeresés inditasa, tranziens
program esetében.

Ismerje a szamitogép felépitését és
legfontosabb periféridit.

Legyen tisztaban a kettes
szdmrendszer szerepével a
mikddésmegértésben; tudja azt
kezelni a kodolas (ASCII)
tekintetében.

Legyen képes egyszert szovegek
helyesiras-ellendrzésére, a kapott
jelzések felismerésére.

Tudjon széra keresni, azt cserélni.
Tudjon adatokat tarolni az adott
szamitogép hattértaran, ismerje a
1étrehozas modszerét.

Legyen alapvetd jartassaga az
allomanyok és mappak kezelésében,
l1étrehozasban.

Ismerje a tomorités végrehajtasanak
modszerét és jelentdségét.

Tudjon megkiilonboztetni alapvetd
allomanytipusokat (szoveg, kép stb.).
Ismerje a veszteséges és veszteség
nélkiili tdmorités kiilonbségét.
Tudjon rezidens, vagy tranziens
viruskeresdvel dolgozni, elkeriilve az
operacios rendszer hasznalatanak
késobbi anomaliait.




2. INFORMATIKA-ALKALMAZOI ISMERETEK

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Karakter (jel), sz6, mondat
megkiilonboztetése, kezelése.
Képek beillesztése, esztétikus
megjelenités biztositdsa.

A szdvegszerkesztés alapjai: karakter,
sz0, mondat.

Képek beillesztése szoveges
dokumentumba.

A billentytlizet karakterkiosztasa
(funkcid, vezérld, alfanumerikus,
numerikus, kurzorkezeld).
Képek, grafikak beszurasa.

Ismerje a billentytlizet karaktereit,
tudja azokat célszertien hasznalni.
Ismerje a karakterkodolas
lehetdségeit: tipus, méret, szin,
kiilonlegességek, stilusok, hattérszin,
animacio.

Ismerje a sz6 és a mondat kezelését,
egylittes formazasat.

Tudjon képet, grafikat beszurni,
megfeleld szovegkornyezetbe.

3. PROBLEMAMEGOLDAS INFORMATIKAI ESZKOZOKKEL

Fejlesztési célok

Tananyag

Maoddszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

A Logo-program hasznalata
gyakorlati feladatok megoldésara.
Matematikai ismeretek kamatoztatasa
a program hasznalata soran.

Rajzolas, ismétlés, egymasba agyazott
ismétlések, véletlen szamok generalésa,
eljarasok, eljarashivas.

Sikbeli abrak készitése,
strukturajuk tanulméanyozasa.
Mozg6 abrak készitése.

Kifestés, zarodo alakzatok,
elfordulasok, t6rott vonal.

Az ismétlés kulcsszava.
Szabalyos sokszogek rajzolasa.
Ismétlések a rajzolasban, egymas
utan.

Ismerjen fel egyszerth matematikai
(szamelméleti és geometriai)
problémaékat, tudjon azoknak
megfeleld programnyelvi valaszokat
prezentalni.




4. INFOKOMMUNIKACIO

Fejlesztési célok

Tananyag

Moédszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Valaszadas, tovabbitas.

Regisztracid e-mail feliileten.
A levelezés etikai feltételei és
veszélyei.

Ismerjen egy elektronikus levél
kiildésére alkalmas feliiletet. Tudjon
regisztralni ezen a feliileten 6nallo e-
mail cimet.

Legyen tisztaban az e-mailezés etikai
szabalyaival.

Az elektronikus Jevelezs. Levelek rendszerezése. Letbltés weboldalakrol és e-mail- | Tudjon megkiilonboztetni
Levél kiildése és fogadasa. Letoltés, mentés. ~ . , e s
Webszolgaltatok. ekbol. o i (1nd01’<1ass,al), kulonbozq webes
Hogyan kiilonboztethetok meg a szolgaltatokat, legyen képes
webszolgaltatok? értelmezni az adott cimeket.
Legyen képes zenét, szoveget, képet
stb. letolteni adott weboldalrél, tudja
azt elmenteni célkonyvtarba.
5. MEDIAINFORMATIKA
Fejlesztési célok Tananyag Modszerek, tevekenysegi A tovabbhaladas feltételei

formak

Internetes portalok, szoveges és képi
informacioforrasok hasznalata.

A tanulashoz sziikséges tartalmak
letoltése (multimédias valtozatok is).

Cimszavas és tematikus keresok
megismerése.

Flash-memoria hasznalata (pl.: MP3).

Cimszavak és témak szerinti
keresés a halozaton.

A kapott tartalmak mentése
szovegfajlba.

A flash-memoria haszndlata.
Anyaggyjtés adott tantargyakhoz.

Tudjon témara és szora keresni az
interneten.

Legyen képes a kapott informaciot
menteni, értd modon felhasznalni, pl.:
a tanulasban.

Tudja a kapott tartalmat logikailag
elrendezni, képpel, illusztraciokkal
kiegésziteni.




6. INFORMACIOS TARSADALOM

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Szabadon felhasznalhato forrasok.
Személyes adatok fogalma.

A freeware-programok letoltése,
hasznalata.

A shareware-programok letoltése,
iddleges hasznalatuk.

Személyes adatok megdvasa (pl.:
azonosito, jelszo, tanulmanyi
eredmények stb.).

Rovid, céliranyos programok
keresése és letdltése a halozatrol.
A programok elhelyezése
hattértaron.

Tudja, hogy a szoftver szellemi
termék.

Legyen tisztaban az adatvédelem
alapjaival.

Ismerje fel a torténetiségben a
jovokép, az iteracio és a gazdasagi
fejlesztés hatésait.

7. KONYVTARI INFORMATIKA

Moédszerek, tevékenységi

Fejlesztési célok Tananyag , A tovabbhaladas feltételei
formak
Hagyomanyos ¢és 1j informacios Papiralapt és digitalis ismerethordozok. [Ismerje a nyomtatott anyagok Igazodjon el az iskolai konyvtarban.
eszk6zok a konyvtarban. Az ismerethordozok nyilvantartasanak  [hozzaférésének modjat. Tudjon a célnak megfeleld tartalmu

Egyszeribb iranyitott forras- és
informaciokeresés direkt eszkozokben
és a helyi adatbazisban.

Tanulashoz keresokérdések
megfogalmazasa.

rendje.

Adott ismerethordozon az informaciok
kinyerése, keresése.

Tajékozodas az iskolai kdnyvtarban.

Tudjon keresni a
tartalomjegyzékben vagy betiirend
szerint (pl.: lexikonban).

Kezelje a digitalis (illetve
elektronikus) ismerethordozokat.
Emelje ki a tartalmakbol a
lényeget, melynek soran
keresdkérdésekre valaszol.

irodalmat (ismerethordozo6t) talalni.
Ezekbdl legyen képes kinyerni a
sziikséges informaciokat.




SZEMPONTOK A TANULOI TELJESITMENYEK ERTEKELESEHEZ

A tanuldk eldozetesen ismerjék meg az ellendrzés, értékelés szempontjait.

Az 6sszes tanuld minden munkdjat ellendrizziik és értékeljiik mindenkor; szoban, nem verbalis modszerekkel, vagy érdemjeggyel.
Az értékelésben torekedjiink objektivitasra (pl.: pontozas, tablara felirt értékrend stb.).

Szobeli szamonkérés (legyen képes elmondani, amit tervezett, készit, vagy gondolt, illteve tanult.).
Ertékeljiik a kreativ, csoportban, vagy egyénileg végzett munkat.

Szovegszerkesztés rajz, minta, leirds alapjan.

Problémak megoldésa interaktiv programnyelven (pl.: LOGO).

Otletek bemutatésa szamitogépes modszerekkel.

Tanulassal kapcsolatos, halozatrol, vagy CD-rdl letoltott gyljtdmunka kdzszemlére bocsatasa, kiallitasa.
Szabadpolcos kivalasztas figyelembevétele adott téma keresése kapcsan.

Feladatlapok kitoltése (pl.: munkafiizetben).

Feleletvalasztasos kérddiv dsszedllitasa és kitoltése.

Adott felhasznaloi kornyezetben megoldott feladatok, problémak értékelése (pl.: szovegfajlok).

A torténetiség allomasainak leirasa, felidézése, felismerése.

Interaktiv feleltetoprogram hasznalata.
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7. Konyvtari informatika




1. AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi

formak

A tovabbhaladas feltételei

Miveletek fajlokkal és mappakkal.
Tomorités, kicsomagolas.

A tomoritdprogram lehetdségei.
Viruskeresés, virusmentesités.

Az operécios rendszer.

Allomény (mappa) létrehozésa,
atnevezése, masolasa, mozgatasa.

Az allomany attributumainak
meghatarozasa.

Veszteséges és adatvesztés nélkiili
tomorites, kicsomagolas.

Egy viruskezeld program megismerése.

Konyvtarfa 1étrehozasa.
Kiilonb6zo allomanytipusok
megismerése.

Allomanyok tulajdonsagainak
meghatarozasa, értelmezése.
Be- és kicsomagolas modszere,
jelentdsége.

Viruskeresés észlelése, rezidens
program esetében.
Viruskeresés inditasa, tranziens
program esetében.

Legyen alapveto jartassaga az
allomanyok és mappak kezelésében,
l1étrehozéasban.

Ismerje a tomorités végrehajtasanak
modszerét és jelentdségét.

Tudjon megkiilonbdztetni alapvetd
allomanytipusokat (szoveg, kép stb.).
Ismerje a veszteséges és veszteség
nélkiili tomorités kiillonbségét.
Tudjon rezidens, vagy tranziens
viruskeresdvel dolgozni, elkeriilve az
operacios rendszer hasznalatanak
késdbbi anomalidit.

2. INFORMATIKA-ALKALMAZOI ISMERETEK

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Adatok megjelenitésének lehetdségei
a szovegszerkesztésben.

Az adatok grafikus abrazolasa
(célszertiség, olvashatosag,
esztétikum).

Tablazat rajzolasa, egyszerli diagramok
készitése szovegszerkesztoben,
tablazatkezeldben.

Tablazatkezeld program kezelése.
Adatok tarolasa, szamitasok adatokkal.
Vagolap hasznalataval a kiilonb6zo
dokumentumtipusok integralasa egy
helyre (pl.: szovegdokumentumba).
Szovegszerkesztésben az adatok
grafikus dbrazolasa.

Hétkoznapi feladatok (pl.: csaladi
koltségvetés, osztaly adatai stb.)
megjelenitése szovegszerkesztdben,
¢és/ vagy tablazatkezeldben.
Meértékegységek, tablaformatumok
hasznalata.

Tudjon hétkdznapi feladatokat
adatokként megjeleniteni, kezelni
szovegszerkesztdben,
tablazatkezeldben.

Tudjon hasznalni tablazatkezelo
programot.

Legyen képes az adatok értelmezésére
¢s kezelésére.

Ismerje a kiilonb6zd programok
kozotti objektumatvitel lehetoségeit.
Tudja az adatokat célszerq, esztétikus
diagramon megjeleniteni.




3. PROBLEMAMEGOLDAS INFORMATIKAI ESZKOZOKKEL

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Adott feladat (probléma)
megoldasahoz algoritmus készitése
(tervezés, megvaldsitas, végrehajtas).
A megoldas soran sziikséges adatok és
az eredmény Osszevetése.

Elemi és Osszetett adat.

Az algoritmus leirdsanak eszkozei (pl.:
struktogram, programlista).

A program lépésenkénti futtatasa,
hatékonysagelemzés.

Program eredményeinek attétele mas
kornyezetbe.

Programozasi nyelv hasznalata soran
kapott grafikak, adatok attétele
szovegszerkesztobe, tablazatkezeldbe
vagy grafikai kornyezetbe.

Az iskolai élethez kapcsolodo
problémak megoldésa, interaktiv
programnyelv (fejlesztoi kdrnyezet)
segitségével.

A tanulok valasszanak (kapjanak)
adott problémat. Ennek alapjan
tervezzék a megoldas menetét, a
hasznalni kivant programokat, majd
— szobeli egyeztetés utan — oldjak
meg a feladatot 6nall6 vagy projekt
munkdéban.

Tudjon adott problémat modellezni
algoritmus segitségével.

Legyen képes a hatékony, gyakorlattal
adekvat eredmények (programfutas,
kornyezet) értékelésére.

Tudjon egyéni vagy csoportmunkaban
az iskolai ¢élethez kapcsolodo, tobb
forrast alkalmazé dokumentumot
késziteni (pl.: programozasi nyelven
késziilt grafikat, kiszamitott értéket
athelyezni szovegdokumentumba,
vagy tablazatkezelobe).

4. INFOKOMMUNIKACIO

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Az elektronikus levelezés.

Levél kiildése és fogadasa.

A tematikus és kulcsszavas keresés
lehetdségeinek és modszereinek
megismerése, hatékony és céltudatos
hasznalatanak képessége.

Szbéveges és képi informaciok
elhelyezése az internetrol.

Valaszadas, tovabbitas.

Levelek rendszerezése.

Letoltés, mentés.

Webszolgaltatok.

Tematikus és kulcsszavas keresok.

A keresés inditasa.

A szlkités interaktiv és/vagy logikai
kulcsokkal torténd szikitése.

A szoveg- és képelhelyezés technikaja.

Regisztracid e-mail feliileten.

A levelezés etikai feltételei és
veszélyei.

Letoltés weboldalakrol és e-mail-
ekbdl.

Hogyan kiilonboztethetok meg a
webszolgaltatok?

Adott témakor keresése,
tajékozodasi (tanulasi) jelleggel.
Elozmények, Kedvencek, Kutatas,
Szerkesztés megismerése €s
hasznalata.

Adott témakorben, meghatarozott

Ismerjen egy elektronikus levél
kiildésére alkalmas feliiletet. Tudjon
regisztralni ezen a feliileten 6nallo e-
mail cimet.

Legyen tisztaban az e-mailezés etikali
szabalyaival.

Tudjon megkiilonboztetni
(indoklassal), kiilonb6zo webes
szolgaltatokat, legyen képes
értelmezni az adott cimeket.

Legyen képes zenét, szoveget, képet
stb. letolteni adott weboldalrdl, tudja
azt elmenteni célkonyvtarba.




terjedelmi, dokumentum készitése.

Tudjon hatékonyan és céltudatosan
informaciot szerezni az internetrol a
tematikus és kulcsszavas keresés
eszkozeinek felhasznalasaval.
Legyen képes dinamikusan kezelni a
kapott adatokat.

Tudjon képet, szoveget elhelyezni az
internetrol.

5. MEDIAINFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Moddszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Az informatikai eszk6zok szerepének
felismerése és hasznalata a
megismerési folyamatban és a
szorakozasban.

Hagyomanyos (konyv, folyoirat, radio,
zene, TV, film) és az informatikai
eszkozokkel tdmogatott média.

A hagyomanyos médiumok
informatikai eszkdzokkel torténd
megjelenitése:

e-konyv, e-szotar, digitalis
hangtechnika, radi6zas, televiziozas.

E-konyv, e-szotar hasznalata (pl.:
rovid szoveg forditasa e-szotar
segitségével).

Hangz6 anyag letoltése internetrol.
Oktatési célu kisvideok letoltése
internetrdl (pl.: Sulinet)

Ismerje fel a hagyomanyos média
informatikai eszk6zokkel
megjelenitett valtozatanak néhany
lehetdségét.

Tudja hasznalni az interneten
rendelkezésre all6 irodalmi
anyagokat, forditoprogramokat
(szotarakat).

Legyen képes letolteni hangzo
anyagokat és oktatasi célu
kisvideokat.

6. INFORMACIOS TARSADALOM

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Az informatika révid torténete.

A fogyasztoi szokasok valtozasa az
elektronikus média megjelenésével.
Az infokommunikacios vilagban
kialakult alapveto viselkedési
szabalyok.

A nulladik generacios probalkozasok
(abakusz, Pascal, Babbage stb.).
Kapcsolt reklamok.

Fogyasztoi szokasok megszerzése, pl.:
az elektronikus levelezés
regisztralasakor.

Eszrevételek, rovid tendenciak a
torténetiség alapjan.

A médidban jelentkezd
reklamdomping karos hatasai.

Az internetes feliileteken kapcsolt
reklamok direkt hatésai.

Legyen igénye a ma

alkoto alkalmazésara.

Tudja elmondani, leirni a médidban
megjelend erdszakos reklamok karos
hatésait a fogyasztoi szokasokra.




Kotelezo és nem kotelezo adatok
megadasa.

Elektronikus kereskedelem.
Alapvetd viselkedési szabalyok.

Adataink védelme a héalozat
hasznalata soran.

Egy fiktiv vasarlas lebonyolitasa
webes feliileten.

Példakon keresztiil bemutatni az
infokommunikécios vilag alapvetdo
viselkedési szabalyait (pl.:
mobiltelefon, csevegdprogramok
sth.).

Tudja elmondani, leirni az
infokommunikacio elonyeit a
fogyasztdi szokasok alakitasaban.
Tudja alkalmazni az
infokommunikaci6 alapvetd etikai
szabalyait, viselkedjen a szabalyoknak
megfeleldoen.

7. KONYVTARI INFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

A kézikonyvtar 0sszetételének és
tajékozodasban betdltott szerepének
megismerése

A kézikonyvtar jellemzd
konyvtipusainak hasznalata szaktargyi
feladatok megoldasaban.

Kiilonbozo tipust konyvtarak
megismerése konyvtarlatogatassal, ill.
kozvetett forrasokbol.

A Sug6 hasznélatanak megismerése.

Kézikonyvtar: konyvtipusok, hasznalati
jellemzaik.

Konyvtartipusok: nemzeti konyvtar,
szak-, koz- és iskolai konyvtar.

Az egyes operacios rendszerekhez és
azok alatt futé programokhoz rendelt
Stigd-k megismerése, hasznalata.

Kézikdnyvtar megismerése.

A kézikonyvek egyes tipusainak
kézbevétele, tanulmanyozasa.

A kézikonyvek hasznalatanak
jellemzdinek megismerése az
informacidkeresésben,
forraselemzésben, kutatasban,
gyakorlati feladatok megoldasaban.
Hasznalja a Sugo-t egy adott eljaras,
feladat megoldasanak segitésére.

Tudja, hogy milyen konyvtipusok
tartoznak a kézikdnyvtarhoz.

Tudjon informaciot keresni
segédkonyvekben (szotar, lexikon,
enciklopédia).

Szerezzen tapasztalatokat a lakohelyi
kézmiivelddési konyvtarban.

Tudja, hogy hazank nemzeti
konyvtara az Orszagos Széchényi
Konyvtar.

Ismerje a Sugo felépitését, az ott
talalhat6 informaciok megszerzésének
modjat és azok gyakorlati
felhasznalasat (alkalmazasat).




SZEMPONTOK A TANULOI TELJESITMENYEK ERTEKELESEHEZ

A tanulok elozetesen ismerjék meg az ellendrzés, értékelés szempontjait.

Torekedjlink az 6sszes tanuld minden munkdjat ellendrizni és értékelni szoban, vagy érdemjeggyel.
Az értékelésben torekedjiink a teljes objektivitasra (pl.: pontozas).

Szobeli szamonkérés (legyen képes elmondani amit tervezett, készitett vagy gondolt, illetve tanult.).
Ertékeljiik a kreativ, csoportban vagy egyénileg végzett munkat.

Szovegszerkesztés rajz, minta, leirds alapjan.

Problémak megoldéasa a dokumentumok kozotti atjarhatdsag igénybevételével.

Otletek bemutatasa szamitogépes modszerekkel.

Kézikonyvtar kezelése, célfeladatok megoldasanak szintje.

Feladatlapok kitoltése (pl.: munkafiizetben).

Feleletvalasztasos kérddiv osszedllitasa és kitoltése (pl.: az utols6d négy témakor mérésekor).

Adott felhasznaloi kornyezetben megoldott feladatok, problémak értékelése (pl.: tablazatkezelés).
Interaktiv feleltetdprogram hasznalata.



8. EVFOLYAM

Evi oraszam: 37 — heti oraszam: 1

Témak Uj tananyag feldolgozasa Gyakorlas Osszefoglalas, ellendrzés Teljes oraszam
1. Az informatikai eszk6z0k hasznalata 2 4 1 7
2. Informatika-alkalmazoi ismeretek 2 4 2 8
3.  Problémamegoldasinformatikai
eszkozokkel 3 4 1 8
4. Informécios tarsadalom 3 3 1 7

5. Konyvtari informatika 3 3 1 7




1. AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Az ismert eszkdzok koziil az adott
feladat megoldasahoz alkalmas
hardver- és szoftvereszkoz célszerii
kivalasztasa.

Digitalis fényképezogép (kamera)
bemutatasa.

Lapszkenner hasznalata.

Nyomtatési feladatok (megosztott
nyomtat6 hasznalata, nyomtatas
megszakitasa, nyomtatasi feladat
torlése, nyomtato atiranyitasa).
Auditiv periféridk megismerése.

A kordbban megismert hattértarak és
perifériak alkalmazasa.

A rendelkezésre 4llo
hardvereszk6zok hasznalatanak
megismerése.

Kiscsoportos formaban, kiillonb6zo
hangzd, képi anyagok eldallitasa,
kezelése, mentése.

A megismert eszkdzok segitségével

tobbforrast dokumentum eldallitasa.

Ismerje a szamitogépes kornyezet
adott eszkdzeinek hasznalatat, tudja
azokat célszerfien kivalasztani adott
feladat (probléma) megoldésara.

2. INFORMATIKA-ALKALMAZOI ISMERETEK

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Szovegszerkesztési ismeretek
bdvitése.

A prezentaciokészités alapjai.
Tablazatkezelés adatok tarolasara,
egyszerl szamitasi (elsdsorban
statisztikai) feladatok megoldasara.
Képletek létrehozasa, hivatkozasok
alkalmazasa.

Tablazatkezeld program hasznalata
logikai, statisztikai, matematikai,

matrix-tipusu feladatok megoldasara.

Felhasznaloi diagramok készitése.

Szovegszerkesztés: bekezdés- és
szakaszformazasok.

Tablazatok készitése.
Prezentéaciokészités: beépitett
formatumok hasznalata.

Dia hatterének, betliszinének beallitasa.
Diatartalmak beillesztése: szoveg, kép,

rajzobjektum.

Diarendezés, attiinés, vetitési 1do,
egyszerl animaciok.

Diavetités.

Tablazatkezelésben

diagramok létrehozésa, a célszerliség és

esztétikum igényei szerint.
Képletek létrehozasa, hivatkozasok
segitségével.

El6szor mintalapok, majd feladatsor
(leiras) alapjan, reprodukcio, illetve
nyersdokumentum formazasa, tanari
kozremiikodéssel (bemutatassal).
Karakter-, bekezdés- és
szakaszformatumok 6nallo
hasznalata.

A tablazatkészités néhany
lehetdségének bemutatasa,
gyakorlasa, majd 6nallo
alkalmazasa.(A tablazat formazasa.)
Szabadon valasztott témakdrben
egyoldalas szovegdokumentum
készitése, rendezett formaban.
Tanari bemutatassal, 3-4 diabol allo
sorozat készitése, vetitése.

Ismerje a bekezdésformazasokat:
behuzasok, igazitasok, térkoz, sorkoz,
felsorolas és szamozas, szegély és
mintazat.

Tudja a tabulatorokat hasznalni.
Ismerje a tablazatkészités és a
tabulalas felcserélésének lehetdségeit.
Ismerje a hasabba tordelés szabalyait,
tudja azt a gyakorlatban végrehajtani.
Tudjon minta, leiras alapjan megfeleld
prezentaciot késziteni, azt levetiteni.
Ismerje a tablazatkezelés néhany
logikai, statisztikai,matematikai és
matrixfiiggvényét, tudja azokat tanari
iranyitassal hasznalni.

Tudjon kiscsoportban dolgozni




Statisztikai fliggvények:

Logikai fiiggvények (pl.: =HA()).
Statisztikai fiiggvények (pl.:
=ATLAG(); =MIN() stb.)
Matematikai fiiggvények (pl.:
=DARABTELI(;;); =MAX(); =MIN();
=ATLAG (); = SZUM()

Megadott témaban képek és nyers
szoveg, valamint nyomtatott minta
(vazlat) alapjan, diasor készitése
onalloan, vagy kiscsoportos
munkéban.

Gyakorlati feladat megoldésa a
felsorolt fiiggvénytipusokkal és
diagramokkal, tanari itmutatas
alapjan.

Differencialt munka szervezése; a
nehezebben absztrahalhato
fiiggvénytipusok alkalmazasa.

Kapcsolat az adatok kozott
(képletek).

Hivatkozasok értelmezése (abszolut,
relativ, vegyes).

A legegyszeriibb statisztikai
fliggvények értelmezése,
alkalmazasa.

(projektmunka).

Tudjon matematikai ismereteinek
megfeleld képleteket alkotni, azt
eredménnyel hasznalni.

Ismerje a statisztikai alapfiiggvények
értelmét, tudja azokat alkalmazni a
célnak megfeleloen.

3. PROBLEMAMEGOLDAS INFORMATIKAI ESZKOZOKKEL

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Adott programozasi nyelven egyszeri
(pl.: szamelméleti, geometriai)
problémak megoldasa.

Véletlenszamok generalasa.

Eljarasiras, eljarashivas, eljarasok sora.

Paraméterezés.
Feltételes utasitasok.
Rekurzi6 (6nmagat hivo eljaras).

Véletlen szamok generalasa (pl.: egy
lottoszam).

Alakzatok rajzolasa, paraméterek
értékeinek valtoztatasa.

Eljarasok soranak alkalmazasaval,
kiilonb6zo mintak rajzolésa.
,,Ha...akkor”,

,,Ha...akkor,.. kiilonben”
utasitastipusokkal kiilonb6zo
eljarasok alkalmazésa, pl.: grafikai

Tudjon a programnyelv absztrakt
szintjén, véletlenszamot generalni.
Ertse meg és tudja leirni, a célnak
megfeleld egyszeri eljarast (pl.: adott
hosszlisagl vonal rajzolasa).

Tudja a kiilonbozd eljarasokat hivni,
alkalmazni.

Ismerje a paraméter fogalmat, tudja
azt hasznalni a kiilonb6z6 szamolasi
¢€s geometriai feladatokban.




abrak készitésében.

Ismerje a feltételes utasitast €s a
rekurzidt, tanari segitséggel legyen
képes felhasznalni.

4. INFORMACIOS TARSADALOM

Fejlesztési célok

Tananyag

Moddszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

A szamitdgép torténetének tanulsagai,
a fejlesztések hatasainak felismerése.
A valtozasok mai tendenciainak
felismerése €s alkalmazasa.

A szamitogépek generacidi és a
fejlesztési tendenciak.

Banki és hivatali {igyintézés, személyes
tigyek szamitogépes rendezése.

Iranyitott tevékenységgel az egyes
szamitogépes generaciok felkutatasa
kézikonyvtar vagy internet
segitségével. A gy(jtdomunka
eredményeinek kozzététele, kozos
értékelése, a tanulsagok levonasa.
,.Szimulacidés” modszerrel, banki
tgyletek, hivatali ligyek, személyes
igények (pl.: jegyvasarlas,
helyfoglalas, szallaskeresés stb.)
intézése.

Tudja leirni (elmondani) a
szamitogépek torténetének allomasait.
Legyen képes kovetkeztetéseket
levonni a fejlodéstorténetbol.

Tudjon csoportmunkaban
meghatarozott terjedelmi és
formatumu beszamolot késziteni az
egyes allomasokrol.

Tudja igénybe venni az elektronikus
utat ligyeinek intézésében.

5. KONYVTARI INFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Modszerek, tevékenységi
formak

A tovabbhaladas feltételei

Forrasok keresése szaktargyi
feladatokhoz, targyi katalogusok
segitségével.

A keresett téma kifejezése
targyszoval, ill. szakjelzettel.

A tematikus keresés 1épéseinek
felismerése, gyakorlasa.

Targyi katalogusok: szakkatalogus,
targyszokatalogus.

Forrasjegyzek.

Cédulazas.

Forraskeresés tantargyi vagy
kézhasznll problémak megoldasahoz
a konyvtar targyi katalogusaiban.

A kivalasztott forrasok 1ényegének
rogzitése cédulazassal.

Szdbeli vagy irasbeli beszamolo
készitése tobbféle forras
felhasznalasaval.

Tudja, hogy a targyszo, ill. szakjelzet
a konyv tartalmat fejezi ki.

Tudjon a szakjelzet alapjan a
szabadpolcon ismeretterjesztd
miveket keresni.

Legyen képes — segitséggel — egyszert
keresési feladatokat megoldani a
targyi katalogus felhasznalasaval.




SZEMPONTOK A TANULOI TELJESITMENYEK ERTEKELESEHEZ

A tanuldk eldozetesen ismerjék meg az ellendrzés, értékelés szempontjait.

Igyekezziink a tanulok munkait ellendrizni €s értékelni, széban vagy érdemjeggyel.

Az értékelésben torekedjiink a teljes objektivitasra (pl.: pontozas).

Szobeli szamonkérés (legyen képes elmondani szakmai kifejezések hasznalataval, amit tanult vagy amit készitett).
Ertékeljiik a kreativ, csoportban vagy egyénileg végzett munkat.

Szovegszerkesztés, prezentacid minta, leirds alapjan.

Problémak megoldésa programnyelvi kérnyezetben.

Otletek bemutatasa szamitogépes modszerekkel.

Céldokumentum Osszeallitasa, gyjtdomunka segitségével (esetleg csoportmunkaban).

Konyvtari keresés kifejezése targyszoval, illetve szakjelzettel.

Feladatlapok kitoltése (pl.: munkafiizetben).

Feleletvalasztasos kérddiv 0sszeallitasa és kitoltése (pl.: az utolso két témakor mérésekor).

Adott felhasznaloi kornyezetben megoldott feladatok, problémak értékelése (pl.: szovegfajlok, programnyelvi leirdsok stb.



Az osztalyozo és javitovizsga minimum és optimum kovetelményei

Tantargy: Informatika

Evfolyam: 5.

A vizsga formaja: gyakorlati

Iddtartam: 45perc

A vizsga értékelése:

% - 49 % — elégtelen (1)
50 % - 65 % — eclégséges (2)
66 % - 75 % — kozepes (3)
76 % -85% — jo (4)

86 % - 100 % — jeles (5)

Témakor

Adott informatikai kdrnyezet tudatos hasznalata.

A szamitogéppel torténd interaktiv kapcsolattartashoz
legsziikségesebb periféridk bemutatasa és hasznalata.

Kovetelmény
Minimum Optimum
Ismert alkalmazasok futtatasa szamitogépen. A sz4mitogep és a legszitkségesebb periferiak
Kapcsolattartas a szamitdgéppel ismert programokon rendeltetésszer( hasznalata.
keresztiil Tobbfelhasznalds kdrnyezetben valé munkavégzés

(példaul: be- és kijelentkezés, halozati meghajto),

adatvédelmi alapismeretek




Az osztalyozo és javitovizsga minimum és optimum kovetelményei

Tantargy: Informatika

Evfolyam: 6.

A vizsga formaja: gyakorlati

Iddtartam: 45perc

A vizsga értékelése:

76 % - 85 % — j6 (4)

% - 49 % — elégtelen (1)
50 % - 65 % — elégséges (2)
66 % - 75 % — kozepes (3)

86 % - 100 % —> jeles (5)

Témakor

Kovetelmény

Minimum

Optimum

Az adatrogzitési modok (: tablazat, rajz, fénykép,
szoveg, hangfelvétel, videofelvétel) dsszevetése.
Az adat szemléltetését, értelmezését, vizsgalatat segitd

eszkozok hasznalata.

Adatok csoportositasa, értelmezése, tablazat ba
rendezése

Adatok rogzitése, csoportositasa és értelmezése
tablazatban.

Néhany kézhaszna informacioforras hasznalata

Keresés, adatgy(ijtés kozhaszna informacidforrasokban.

Adatkeresés digitalis tudasbazis-rendszerben (SDT)
Adatkeresés digitalis tantargyi adatbazisokban,
tudastarakban (példaul: Sulinet Digitalis Tudasbazis).
Térképhasznalati ismeretek alapozasa

Tajékozodas, Gtvonaltervezés digitalis térképen,

digitalis térképes keresdk hasznalata.




Az osztalyozo és javitovizsga minimum és optimum kovetelményei

Tantargy: Informatika

Evfolyam: 7.

A vizsga formaja: gyakorlati

Iddtartam: 45perc

A vizsga értékelése: | % - 49 % — elégtelen (1)
50 % - 65 % — eclégséges (2)
66 % - 75 % — kozepes (3)
76 % -85% — jo (4)

86 % - 100 % — jeles (5)

Kovetelmény
Témakor — -
Minimum Optimum
Keresokérdések megfogalmazasa Egyszert alkalmazoi programok inditasa, hasznalata. Iranyitott informacidkeresés eredményének értelmezése
Bongészdprogram kezelése, webcimek beirasa, linkek Keresdkérdések megfogalmazasa tanari segitséggel. Talalatok értelmezése.
hasznalata, portalok felkeresése. Keresdkérdések alkotasa, a keresés eredményének A talalatok soran kapott informaciok tanulmanyozasa.

Kulcsszavas és tematikus keresés.

Keresd operatorok ismerete.

Keresdkérdések megfogalmazasa, értelmezése,
pontositasa.

Iranyitott informacidkeresés eredményének értelmezése

értelmezése, a keresés pontositasa. Informacioforrasok | A keresés céljanak leginkabb megfeleld oldalak
kivalasztasa, hasznalata. felkeresése.

Informaciéforrasok iranyitott kivalasztasa
Konkrét informacioforrasok hasznalata.

Hirportalok felkeresése.




Az osztalyozo és javitovizsga minimum és optimum kovetelményei

Tantargy: Informatika

Evfolyam: 8.

A vizsga formaja: gyakorlati

Iddtartam: 45perc

A vizsga értékelése:

76 % - 85 % — jo (4)

% - 49 % — elégtelen (1)
50 % - 65 % — elégséges (2)
66 % - 75 % — kozepes (3)

86 % - 100 % — jeles (5)

Témakor

Kovetelmény

Minimum

Optimum

Rajzos, szoveges, tablazatos dokumentumok
l1étrehozasa, atalakitisa, formazasa

Kisebb méreti, de tobbféle formatumi dokumentum
minta vagy leiras alapjan torténd elkészitése.
Objektumok (példaul: tablazat, vided, diagram)

beillesztése dokumentumba.

Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, cella, oszlop,
sor
Kisebb méretii, dokumentum minta alapjan torténd

elkészitése.

A dokumentumban elhelyezheto kiillonb6zo
objektumok tulajdonsagainak felismerése, az egyes
jellemzok modositasa.

Osszetett dokumentumok minta vagy leiras alapjan

torténd elkészitése.




